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LA DANSE 
DU COBRA 


La création de logiciels en France 
n'arrête pas de bouillonner. Une 
nouvelle société vient de naître, 
Cobra soft, filiale d’A.R.G. 
informatique, créée elle-même en 
avril de l’année dernière. Son 
catalogue contient déjà une tren- 
taine de titres, particulièrement 
sur Oric/Atmos, Thomson, 
M.S.X. et Amstrad. On notera 
un flipper très élaboré, un war- 
game « 1815 » et un jeu d’aven- 
ture « Meurtre à grande vitesse ». 


Cobra soft, A.R.G. informati- 





que, 5, avenue Monnot, 
71100 Châlon-sur-Saône. 
UTILIT'ÈRE 


Ere informatique continue à 
concevoir et distribuer, parallèle- 
ment à des logiciels de jeu, des 
utilitaires. Parmi les derniers en 
date, on citera « Tablo 5 » pour 
MO 5, qui offre, d’une part un 
programme pour l'établissement 
de feuilles de calcul, d’autre part 
un programme graphique intégré 
qui visualise, sous forme de cour- 
bes, d’histogrammes et de 
camemberts, tous les chiffres 
obtenus ; « Master paint », aide à 
la création graphique pour 
Oric/Atmos; «Vox», est un 
synthétiseur vocal pour MO 5; 
« Graphix 81 » améliore les pos- 
sibilités graphiques du ZX 81 et 
« Hades » est un utilitaire d’aide 
à la programmation comprenant 
un assembleur, un désassem- 
bleur, un sourceur, un moniteur 
et un débugger (pour Oric/ 
Atmos). 





STRATOS, 
LA BONNE GLISSE 
POUR ORIC ? 


Stratos. Ce fut le nom de skis qui 
connurent leur heure de gloire. 
C’est aussi celui du tout dernier 
Oric, à qui l’on peut souhaiter 
une bonne place dans le slalom 
géant du marché de l’informati- 
que. Esthétiquement, il ressemble 
à un Amos à qui on aurait 
ajouté une extension sur le dos. 
Le clavier reste le même. Coté 
performances, il offre évidem- 
ment un plus par rapport à son 
aîné (qui n’est, rappelons-le, 
qu’un Oric 1 réhabillé), et s’ali- 
gne sur celles de ses principaux 


concurrents. Bâti autour d’un 
micro-processeur 6502, il dispose 
de 64K de mémoire vive, et 
accepte tous les programmes 
écrits pour l’Afmos. Avant même 
sa naïssance, le Stratos possède 
donc une bibliothèque complète, 
mais sa puissance, plus impor- 
tante, laisse espérer le développe- 
ment d’une nouvelle samme de 
logiciels spécifiques. 

Le Stratos dispose de deux connec- 
teurs de cartouches. Un pour le 
langage de programmation, 
l’autre pour une cartouche 
d'application. La machine sera 
vendue, avec la cartouche du Ba- 
sic étendu, qui reprend toutes 
les commandes de l’Afmos, 








complétées par 31 nouvelles 
commandes, Ce système de car- 
touches permettra par la suite 
d’utiliser facilement d’autres lan- 
gages, comme «Logo» ou 
«Forth». La haute résolution 
demeure à 240 x 200 points, ce qui 
est loin de paraître exceptionnel. 


_ Un bon point pour les joueurs : 


l'interface manette de jeu pro- 
grammable (standard Atari) est 


intégrée, tout comme les interfa- 
ces lecteur de disquettes, modem, 
parallèle pour imprimante et 
RS 232. Dernier détail : unenou- 
velleroutine permettra une sauve- 
garde à 2400 bauds avec une fia- 
bilité accrue. 

Le Sfratos, avec un prix d'environ 
3000 francs, vient à pointrempla- 
cer l’Atmos, vendu aujourd’hui 
1500 francs en version péritel. 


LE CRÉATEUR DU MOIS: 
L'ÉQUIPE DE SPRITES 





Sprites est l’une des plus jeunes et des plus dynamiques 
sociétés françaises de création de logiciels. Son noyau dur 
est constitué par une équipe de programmeurs qui se 
complètent les uns les autres. Les logiciels actuellement en 
préparation sont développés par plusieurs personnes. Eric 
Aschenberg, Pietro Pancina et Manuel Villard s'occupent 
de la programmation proprement dite. Olivier Waltispurger, 
dit « looping » est le musicien du groupe. || compose à la 
demande un air pour une ambiance donnée, ou transcrit 
pour l'ordinateur un air que le concepteur de jeu a envie 
d'avoir comme accompagnement. Adriano Cimenti est le 
maître ès graphismes. Vieux routier de l'informatique, il a 
roulé sa bosse, du gros système au micro. 

« Le premier jeu réalisé en équipe à été « Demon de Keops », 
explique P. Pancino. Et c'était, à sa sortie, notre meilleur 
titre. Depuis, il y a eu « Intérieurs » sur lequel ont travaillé 
un scénariste, un programmeur et un dessinateur, et « Rol- 
land Garros », qui a également été réalisé à plusieurs : un 
pour la musique, un pour les déplacements de la balle. 
Actuellement, nous développons « Amstroids », un jeu 
d'aventure et d'action, qui est élaboré parallèlement pour 
l’Amstrad et le Spectrum, en attendant les adaptations sur 
Oric, Commodore 64 et M.S.X. » 

Le travail en commun est plus rapide et efficace. Il n'y a 
pas de manchots chez Sprites. « Nous travaillons avec des 
gens qui n'ont pas peur de passer des nuits blanches s'il 
le faut ! Certains ne peuvent se résoudre à se coucher tant 
gu‘une routine ne tourne pas... » 

L'équipe de joyeux lutins à moins de vingt-cinq ans en 
moyenne, mais ne manque ni d'audace ni de projets: 
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COLECOVISION 
DECATHLON ....... 215E 
hote ASE 
PITFALL 2. Dose 
PITFALL SE 




























PRESSURE COOKER pie 
MATTEL ORICIATMOS DECATHLON RIVER RAID......... 275F 
SCUBADIVE....... 65F He ee EE 
INTELLIVISION HARRIER ATTACK .… 65F PITFALL Il Er Fe 
SUPER MR WIMPY 65F HERO DR AE 
É SPACE SHUTTLE BUMP & JUMP... . 329F 
PROMOTION WORLD WAR 3 … 85F : 2 
: RIVER RAID TARZAN : 329F 
119F MÉRITE DE ENDURO ROC N ROPE 329F 
ICE TREK LE TOUR MONDE 80]. 119 F s 2e ee 
: PITFALL WAR GAMES. 329 
BEAUTY & THE BEAST a eo me BEAM RIDER FOOTBALL... 320 F 
SWORD AND SERPENT | STRESS ............. Fe 
DEMON ATTAK MISSION IMPOSSIBLE 119 F SUPER FÉRAOR vo TO 
ATLANTIS BUDGET FAMILIAL... 119F ee 
DRAGON FIRE 129 F PROMOTION BC QUEST FOR TIRESII 329 F 
PR a N COPRAFINBAIL | de 25F TELLY TURTLE. 329F 
Ver OS] PRE CRE 149 F SUPER COBRA SUPER 
SAFE CRACKER LE DIAM.ILE MAUDITE 159 F GYRUSS PROMOTION 
WHITE WATER AIGLE D'OR... 179 E STAR WARS ARCADE 75F 
HAPPY TRAILS CHESS NS PA Ur 179 F FROGGER 2 
er ee 
SUPER MSX TOUTANKHAM 
PROMOTION MANIC MINER 90 E POPEYE NE 
25 F JÉDSÉRWILET "0007 ZAXXON 
SUPER COBRA SUPER CHESS … 99F SCHTROUMPFS 
POPEYE HYPER VIPER. . 99 F GORF ATARI 600/800/XL 
TOUTANKHAM HUSTLER … 15F MR DO SUPER 
Q BERT CHUCKY EGG. 129F ROBOT TANK PROMOTION 
TURBO BLAGGER. 129 F DRAGSTER 
ZAXXON GHOSTBUSTER .…... 139F BOXING 
DONKEY KONG JR DECATHLON 139 F BARNSTORMING 
BEAMRIDER ........ 139F KEYSTONE KAPERS SUPER COBRA 
TI 99/4A HERO nue 139 F POPEYE 
SUPER Rnb NO ed de fee 139 F 
| PROMOTION RIVERRAID.. 139F 
| 25F 
| Q BERT 
| FROGGER 
| 


Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 16 (93) 42.57.12 


* Pour tout programme disponible en stock, nous télébhoner pour connaitre la disponibilité exacte. Envoi le jour même de la réception de li commande par paquet poste urgent. e 














Signature 


a] Total à payer = 


- - 5 Date d'expiration 








COCONUT PROGRAMME 


Le Spécialiste Logiciel de Paris 


13, BOULEVARD VOLTAIRE - 75011 PARIS 
MÉTRO RÉPUBLIQUE 


‘ INFORMATIQUE Æ (1) 355.63.00 


DÙ LUNDI AU SAMEDI DE 10 H À 19 H 























































































































































































































































































































































SPECTRUM ORIC/ATMOS 
THOMSON COMMODORE 
, AMSTRAD MSX + 
JASMIN 
CANDO NINJA … 220 K | DARK STAR... BACKGAMMON E 
BANANA 220 K | FRUITY FRANK en | sern6.. sus 150 
DISK WARRIOR 130 © | GALAXIA | 2 80 | B0MEWX . 140 | CAVERNS 0F KHAFKA.. go € 
SORCERY..…… 130 © | HUNCHBAGK 95 | COBRA PINBALL . 140 | FORBIDDEN FOREST so © 
3 CHUCKIE EGG.… 130 © | KARLS TREASURE HUNT .. 99 | CHALLENGE À LA V 140 | ZAXXON 130 
RE SÉECERUM DTA ES SM Pre a JET SET WILLY 130 © | MANIC MINER 99 | CHESS 11 160 | AZTEC CHALLENGE . 0 € 
POLE POSITION PR RARE PO CN FA Le < 950 PITFALL Il … 150 © | MUSIC COMPOSER... 120 | CATEGORIC 100 | BRUCE LEE 130 € 
RAID ON BUGELING BAY .. c FORT APOCALYPSE 140 D  |AUEN 8... 120 ENDURO 110 RIVER RAID... 150 € MASTER CHESS.. ag DAM BUSTERS . 130 SPITFIRE ACE. 99 C 
D ATEN FAUNE ee SPECIAL OPERATIONS ..... 140 © | PYJAMARAMA 120 | DURANDALL . 140 | SOLO FLIGHT 150 € 
PIT STOP Il ü | FRAK LT 430 © | KNIGHT LoRE 120 | FOOTBALL MANAGER .... 110 
STOP THE EXPRESS 110 © | RED COATS … 10 | 0066... 120 | ENCOUNTER.. yo € 
ON COURT TENNIS G | GRYPHON 120 C | GHOSTBUSTERS. 90 | FRANKENSTEIN :: 120 sin RONA LE AERS En rer u EE 120 |LERUCE LEE Un 
ONE ON ONE C | GRAND MASTER FRANÇAIS 210 C0 | BUCKROGERS 120 | FULL THROTTLE LL 100 Hé Rs ME Ne nas 06 
INTERNATIONAL FOOTBALL 199 K | GHOSTBUSTERS....…...… 140 C | STRONTIUM DOG 120 | FIGHTER PILOT. 110 ANTÉRTEAGR en Le AR Se an ne ue |'Éee EE 
PRÉADNEle AS De, ENTRE és BEA PQ NAN Le RM RE E 22 ANTARTIC AVENTURE 240 K | HOUSE OF USHER... 80 | FRELON 140 | NATO COMMANDER. an C 
SO AE RENE EPA EUE Me DÉDERR EN LUREURE Jun LEREE a ATHLETIC LAND 240 K | CENTRE COURT 99 | FLIPPER...... 190 | DALLAS OUEST. 150 D 
| RS DOS Dee | HAS AMARCE ES so O0  UECEINE ORNRUE Lun BOOGABOO THE FLEA 140 C© | FLIGHT PATH 737......... 120 | HYPERSPACE 4 140 | SLINKY LL 80 c 
ù  AALEN se : BLAGGER 120 © | AIR TRAFFIC CONTROL... 90 | HARRIER ATTACK .. 120 | NATO COMMANDER 150 0 
| AZTEC CHALLENGE 120 C | HARRIER ATTACK 120 C | RAID OVER MOSCOW g0 | HUNCHBACK .… se ee 12 8) MÉRANIC ES DAMES MES] Mrs ARE EE 
AGENDA FRANÇAIS . 520 K | INDIANA JONES 140 C | PROJECT FUTURE 95 | JUMP CHALLENGE 120 EAU ne PA EE EEE 120 CAMELS go € 
ANT ATTACK 130 © | INJURED ENGINE... 320 O | LAY JONES.. 95 | JACK AND THE BEANSTALK 120 ET D RNOR EE NON ENS RE ea Enr e 
ALICE AVENTURE FRANÇAIS 190 D | JET SET WILLY 120 © | SCHOOL DAYS | 95 | JET SET WILLY ......... 90 CRM CASE AE AR ANS a nue AE TNNE Etes 
ASTRO CHASE C | KNIGHT OF THE DESERT. 480 D | SPACE SHUTTLE 120 | KUNG FU... 100 CRC CHARUE EDS ANE CES En Re à Age SEE à 
AZTEC DATAMOST | D | LE VOYAGEUR DU TEMPS : 140 C | ZAXXON … g0 | LA VILLE FANTOME....... 140 De SE ue PA ME env ete HE NEMEA Lie He D 
ARCHON 11... 0 | LODE AUNNER 140 C | GIFT FROM gg | LA TOMBE DU PHARAON . 140 tels te) RTS es NÉS ENE e 
ATTACK OF MUTANTS MANDRAGORE …...... 260 © | HiBBIT 150 | LA MONTAGNE MAGIQUE. 140 MATE en A MN E AU RE #3 
CAMELS siens 135 © | MYCHESS 11... 160 © | SCRABBLE 310 | LORDS OF MODNIGHT 140 FUSTLERAEPAR A LÉ SRE MON NN] HET he 
| ASSEMBLEUR 64 FRANÇAIS 400 D | MYSTIC MANSION !! 120 © | SIR LANCELOT | 120 | MATCHPOINT !: 120 MIRERLSPORTE Le LE ALLAN ID ARR a j 
BREAK FEVER : F0 © |MASKOE THE SUN. 208 D | MLR Fa | MR WMA: ces HYPER OLYMPIC | … 240 K | CRAZY GOLF 90 | ORISCRIBE … 280 | LECTEUR 1541 COMMODORE 2600 
; xépr ee HYPER OLYMPIC 11... 240 K | ROLAND IN TIM go | POLYFICHIER 190 | OISQUETTES 5 POUCES... 18 
BAOADSIDES D | MANIC MINER :: 120 © | SCRIPTUM : 260 | M CODER Ii COMPILATEUR. 150 El ras RSI ON Me | 1 40 
BC'S QUEST FOR TIRES .. 140 C | NATO COMMANDER. 150 © | TRAVEL WITH TRASHMAN. 110 | OMNICALC 11... 250 ROLE MIANEES nd at en ol ant a RL 20 
BATTLE FOR NORMANDY FRA 210 C | NATO COMMANDER. 190 D  |JASPER . . 110 | PASCAL. 250 KUMÉ FO En ne RE A Lo PANNE EU ne MTTER TEL 2540 
FU ER 6 UE EOTTUES Dre ee tte a : 5 MANIC MINER | !: 130 © | ELECTRO FREOOY | ain | STRESS 130 | MUSIC COMPOSER 
PURE Ai ÉÉTAON ES ne 0 RS ET EE TUE na MAXIMA 130 © | AMERICAN FOOTBALL: 110 | STARTER 30. 120 CLAVIER + SOFT....... 410 
ÉLEMANE de ARE Sn HO ÉTEND AE NE NE Gesnee HT PINE APPUN | 240 K | BATTLE FOR MIDWAY..... 125 | SUPER JEEP 130 | LECTEUR K7 COMMODORE. 490 
AN A EL Rene ne OR BEC ANR je ROLLER BALL |. 280 K | HUNTER KILLER …....... 120 | SUPER copy. 120 | LECTEUR JASMIN POUR 
nee ; | SUPER COBRA 240 K | JACK AND THE SCUBA DIVE 110 TRE RUE 2790 
BEACH HEAD D | RAID OVER MOSCOW 130 © |TWIN KINGDOM VALLEY : 70  |TIR NA NOG. 140 | Er otRee HE TRE le de ne SU 
ASS D2 ]LAAD ONE MOSGAM es ten RSS TRE AU - 7" SUPERCHESS … 140 C  |CHESS I. 135 | ULTIMA ZONE 120 | ORDINATEUR MSX 
CONGO BONGO c | SIMON'S Basic 765 D | AD ASTRA. 120 | TORNADO LOQ LEVEL... 120 SEE Des MtUILES EN | Nu El #5 en 20 
EEE QE SÉRIE AD CAEN 1. RARES “Es SPACE TROUBLE 240 K | FIGHTER PILOT... no  |Z0RGON. 80 | ORDINATEUR MSX YAMAHA 2500 
SHOATÉE F ik SUPER BILLARDS ........ 240 K | CHOPPER SQUAD no [185 [140 | AMSTRAD CPC 64 
ADER FRANÇAIS 210 C | STELLAR 7 140 © | MULTIFICHIER INRoovese LL 185 SN ie ARE DMC COULEUR VENEZ VOIR 
COMBAT LYNX …… 130 C | SPACZ SHUTTLE | 140 © | BRIAN BLODDAXE . 120 | VOicé CHESS nr Dhs en pese 140 [30 MUNCH ........... 140 | COULEUR... 
COLOSSUS CHESS | 200 C | SPY VERSUS SPY | 140 © | ANDROID 2... 120 | VALHALLA … 170 MIMÉBANONS etre ADS 
DAVID MIDNIGHT MAGIC .. 140 C | SPY HUNTER 140 C | BASIC ETENDU 180 | WALKARIE 17 120 … — — 
ORAGONWORLO … 290 D | SCRABBLE FRANÇAIS ..... 360 C | BLUE MAX. 120 | 30 MOVER.… 185  ORIC/ATMOS 
DATA BASE … 210 C | SÜMMER GAMES … 180 © | BILLY BLUEBOTTLE. 110 = —_ __ _ PT VENTE PAR CORRESPONDANCE 
DALLAS QUEST 190 D | STRIP POKER -. 140 C | BATTLE CARS 110 - = AMSTRAD À RC AnAM BUMPER | 180 Uniquement pour les logiciels - Pour la France Métropolitaine 
DRELES 120 C | SOLO FLIGHT FRANÇAIS. 219 CD | BEACH HEAN 110 è M.S. HÈNESS gg LA CITÉ MAUDITE.- 160 
DISCO TRANSFERT K7/DISK 210 C | TIGERS IN THE SNOW .. 320 D | BLUE THUNDER 120 SAUTER = EEE — OU LR PR nc 
EUROPE... CR TAPER to re 120 C | CYCLONE .… 120 | BANCO GesT. 220 € HEURE ss PER HE ILE q 
EUREKA © |THE STAFF OF KARNATH . 170 C | COMBAT LYNX 130 | TURBOAT .… 220 K MANU SE te ADÉE en e Frais de port 20 FF. * Pas de contre-remboursement. 
F5 STRIKE EAGLE DR ÉTAIT Rare ! 140 © | CODE NAME MAT | 100 | BOMBERMAN 220 K ORCNERSEN . ne Fe À Resctranéa pacte me lénhere 
LIGHT SIM 11 FRANÇAIS. 510 C | THE HOBBIT 140 © | COBALT …..… 50 | HELI TANK 220 K LREUEMEI: ST Fes 
FLIGHT SIM 1! FRANÇAIS. 570 D | ULTIMA Il... 810 D | DANGER MOUSE. 120 | BOOGIE … 220 K HODENA ï MOMIRArEe 
FLAK 130 © | VALHALLA 64 I 180 © |OELTA ING 2 110 | FIRE RESCUE. 220 K| |  (ALAGGER 
FARENHEIT 451 290 D  |ZIM SALABIN !! 160 © | DALEY'S THOMPSON CONDORI .… [! 2œ « 
FIGHTER PILOT FRANCAIS 120 C | ZAXXON 160 C DÉDATUI RARE Ha ANT 220 K 














+ démonstration permanente + des spécialistes ° des imports 
13, BOULEVARD VOLTAIRE - 75011 PARIS ° les derniers logiciels + des exclusivités e un club (moins 10 %) 














son utilisation se trouve simplitiée par les 
réponses très précises. du, compüteur 
N'hésitez pas à «régarder » tous les objets 
due Vous rencontrerez au fil de l'action 
Bien que difficile. votre mission vous sera 
facilitée parliutisation d'un matériel des 
plus modernes. Laser, ordinateur, etc. ne 
seront pas dé trop pour mener à bien votre 
entreprise, (Cassette Micro-application/No 
Mans Land, pour C. 64) 


Type: aventure 











Intérêt: 4% k k % 
Graphisme: % x x 
Bruitage: — 

Prix: B 





Vous êtes nommé 






aine du Locus, vais- 
seau zootechniquélqui ramène des planè- 
tes Svrus et CallMnbus une faune et une 
flore des plustétranges. Au cours d'une 
escale sur la route de Bételgeuse, un éclat 
de radiation oméga a tué tous les membres 
de l'équipage. L'état d'alerte est proclamé, 
il vous faut d'urgence gagner la navette de 
sauvetage. Vous êtes aidé dans votre mis- 
sion par l'ordinateur de bord. Stratège, que 
vous avez tout juste eu le temps d'empor- 
ter avec Vous. 

Malheureusement, toutes les commandes 
du vaisseau ont été brouillées par les radia- 
tions: les codes d'ouverture des portes, 
composés des trois lettres À, B et C, sont 
difficiles à découvrir et diffèrent dans cha- 
que coursive où couloir. Méfiez-vous des 
animaux et plantes monstrueuses qui ont 
pris possession du vaisseau. Stratège peut 
vous mettre en garde si vous pensez à 
l'interroger assez souvent. Le dialogue avec 
Loous se fait à l'aide de noms et verbes 
simples. Dressez dès que possible un plan 
du vaisseau. 

Lors des premières parties, c'est surtout le 
hasard qui règle voire destin. Lorsque, 
enfin, vous atteignez la navette, il vous faut 
encore vous soumettre aux tests d'un des 
ordinateurs de bord. N'hésitez pas, une fois 
de plus, à interroger votre compagnon de 
route. Locus possède un graphisme assez 


26 






et ne révèle ses réelles qualités qu'après 
un certain nombre de parties infructueuses: 


2 





vent vous apporter une aide pré- 
cieuse. Le dialogue, en anglais mal: 
heureusement, est assez facile carie 
programme ‘Vous propose le lexique 
complet de tous les Verbes à utiliser 
Siles graphismes ne sont pas extraordinal- 
res, ils sont, en revanche, abondants (plus 
de 175). Un bon jeu d'aventures 
(Cassette Bug-Byte/Coconut, pour Spéc: 
trum 48 K). 


Type: aventure 
Intérêt: xkkx%x 

















(Cassetle No Mans Land pour Ofic Graphisme: #k4* 
1/Atmos.) Bruitage : aucun 

Type: jeu d'aventure Prix: B 

IntÉ EX * x k 





Graphisme x. * 


Bruitage: — 
Prix: A 


A VU 
[ V 


si la RATS dit vrai... 


Pas de doute, seules les aventures les plus 
folles savent encore vous faire vibrer 
Récemment, vous avez été informé de 
l'emplacement exact de la vallée des deux 
royaumes. Cette vallée est l'une de celles 
qui entourent le mystérieux lac du Con- 
fluent. La légende raconte que les eaux de 
ce lac sont dotées de vertus magiques, 
sans doute du fait du grand nombre de 
potions qui y ont êté déversées par des sor 
cières tout au long des âges. On dit qu'un 
homme perspicace pourraît découvrir de 
nombreux trésors dans cette région et peut- 
être même trouver le secret de la vie. Bien 
sûr, rien ne prouve que quelque chose soit 
vrai, mais cela ne vaut-il pas la peine 
dientréprendre dés recherches? 

Vous vous êtes rendu dans la vallée et avez 
loué une petite hutte à proximité de 
l'auberge de l'Epée. Vous vous mettez en 
quête. Lors de vos explorations, vous ren- 
contrez diverses créatures, certaines 


agréssives et d’autres bienveillantes. Si 
Vous savez Vous y prendre, vous pourrez 
peut-être obtenir d'elles quelques rensei- 
gnements ou objets qui vous manqueraient. 
Observez bien les dessins qui représentent 
les paysages que vous traversez. IIS peu- 





couat 
06 24 





détruire la Tour nôfre, refuge du Conseil des 
neuf... Au début du jeu, vous Voyez appa- 
raître à l'horizon la Tour noire et la distance 
qui vous en sépare s'inscrit en bas de 
l'écran. Poussez le joystick à fond, votre 
engin accélère. Dès lors, vous êtes assailli 
de tanks, fusées et soucoupes volantes qui 
vous canardent en fonçant droit sur vous. 
Volez au ras du sol et faites de nombreux 
déplacements latéraux sans toutefois ces- 
ser de tirer sur l'ennemi. Prenez garde aux 
volcans éteints qu'il faut détruire avant 
qu'ils n'explosent. Pour ce qui est des vol- 
cans en éruption, seuls les rouges sont 
néfastes. En effet, les vapeurs volcaniques 
jaunes sont aptes à recharger les batteries 
de votre engin. Au fur et à mesure que Vous 
approchez du but, la tour grandit. Lorsque, 
enfin, vous l’atteignez, tentez de la détruire : 
un seul missile suffira pour le premier 
niveau de difficulté. Aux niveaux 2 et 5, il 
vous faudra tirer sans relâche. Le gra- 
phisme de Siealth est convaincant. Un jeu 
d'action classique mais captivant. (Dis- 
quette Broderbund pour Commodore 64.) 


Type: action 
Intérêt: xxx 
Graphisme: *k% % x 


Bruitage: kxk% 
RC ME 











«Le jeu le plus évolué sur ORIC-1/ ATMOS! » 

«Un futur classique!» (sm n° 6) (Jeux & Stratégie n° 30) 
«Un jeu captivant!n  (nrr1s) 

ASS ole) | 0 ue) El 


TYRANN est Number ONE des jeux de rôle sur ORIC 1/ATMOS 





Tyrann sera bientôt A tous les FANS de TYRANN 


disponible sur C'est parti!!! 

THOMSON MO5 «Le Fer d'Amnukor » 
AMSTRAD CPC 464 (Tyrannil) 

La Société INITIEL est en cours de programmation 
Editera une version 10 fois plus rapide 1000 fois 





Exelvision EXL 100 plus passionnant!!! 


AUTEURS! gloire et fortune sont à votre porte! 
Contactez NORSOFT 49, rue des Rosiers 14000 Caen, Tél. (31 )] 86.56.69 


Nous étudierons ensemble la meilleure façon d'éditer votre logiciel 


Norsoft - c'est aussi … 





MONTSEGUR - La montagne sacrée RABBIT de J0:l Brunet COBRA de Philippe Marti 

de Christian Hugel Superbe jeu d'adresse. Plus de 30 tableaux, Enfin, sur ORIC, le fameux serpent qui 
Très bon jeu d'aventure graphique et histori- 22 koctets écrits entièrement en assembleur. s'allonge lorsqu'il mange. Une version agréa- 
que qui vous mènera du xx° au xn° siècle. Possibilité de jouer à deux en même ble et très rapide de ce grand classique du jeu 
Vous rencontrerez Imbert de Salas en per- temps! Jojo et Frédo, vos gentils lapins, d'arcade. 

sonne ! Partez à larecherche du St Graal. Les devront nettoyer la forêt magique des 

Cathares vous attendent!!! méchants champignons. 


CES LOGICIELS SONT DISPONIBLES CHEZ VOTRE REVENDEUR HABITUEL 


Bon de commande à renvoyer à NORSOFT 49, rue des Rosiers 14000 CAEN 


Je désire recevoir OI 1 exemplaire de TYRANN à 185F Je joins un chèque bancaire ou CCP 
[ 1 exemplaire de RABBIT à 140 F à l'ordre de NORSOFT de 


[ 1 exemplaire de COBRA à 140 F 
Cochez les cases [1 1 exemplaire de MONTSEGUR à 140 F 
correspondantes 





GREENSOFT: DES JEUX ET DU SOF 


egardez le tableau ci-contre : il est extrait du 
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COUNTDOWN TOfMELTDOWN : É 

vous devez éviléfiPéxplosion nucléaire imminente d'un 
centre desÉBherche. (Cassette Creative Sparks/Na 
Man's LéMiépour C 64. Intérêt: + # x 4. Prix: B) 


GEMSTONE WARRIOR : 
parties de la pierl 
pour 

opie 11.)ini 


s devez retrouvi 
précieuse magique et 


devez, abord de vofienauire, faire face aux offensives des: 
cuirassés, porte-aliôns et raids aériens ennemis. (Cassette 
No Man's Land g@ur MO 5. Intérêt: x + x %_ Prix: B). 


HUDSON SOFT 1983 


DRILLER TANKS: creusez des galeries et abattez les 
s'engouffrent à votre poursuite. Un jeu 
isé. (Cassette Kuma 
: xx Prix: BE) 


d'action cl: 
pour M.S.X. Int 


FORTY NINER : vous devez creuser des galeries pour 
récupérer les pépites d'or, Un graphisme étonnant pour 
cet appareil, (Cassette Software Farm/No Man's 

pour ZX 81 16K, Intérêt: % x xx. Prix: À). 


vari 
sou 


pourC 64 
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Intercepteur ŒIL on vient de vous 


confier Pur-des- plus beaux fléurons de 
Paviation de notre-pays: Vous allez pouvoir 
“piloter 1e fabuleux chasseur “Cobalt, doté 
des-dérniers perfection: 
neménts pour ie 
repérage des 
ennemis et ta 
chasse: Mais vos 
supérieurs ne Sont-pas 
Inconscients”Avant.de pouvoir 
embarquer surle-Cobalt;il faudra: tout 
d'abordque Vous fassiez vos preuves: Pour 
Cela, vous allez prendre les commandes d'un 
avion-école; aux caracteristiques proches du 
Cobalt mais doté de pompes à Kérosène plus 
solides; de réacteurs résistants et de volets 
renforcés. Enrevanche; les pannes risquent 
d'être plus brutalés ét vous n'aurez pas les 
dispositifs de-sécurité de l'avion dé combat 
à votre disposition: En effet, les dispositifs, 
en-relation avec la chassé:-ne sont pas opé- 
rationnels et toutes les liaisons radios avec 
la-tour de contrôle sont effectiées par: le 
moniteur de. vol. 
Commeñcez.par vous familiariser avec-le 
tableau de bordetles commandes, en lisant 
et relisantle manuelde pilotage. Le décol- 









BLE! 


Ceinture bouclée, check:list terminé, vous effleurez une touche de votre ordinateur préféré. 
Dans un rugissement d’enfer, votre jet s’arrache du sol. 
Une sueur glacée mouille votre front. Encore un décollage réussi... 
Avec angoisse, vous pensez déjà au retour. Le train d’atterrissage sortira:t-il ? Et les flaps! 


Mais n’est pas pilote d'essai à Tilt qui veut. 
Tous ceux qui vous ont précédé en témoigneraient, s’ils le pouvaient encore... 
La piste approche; c’est à vous de jouer. 
Débranchez le pilotage automatique, réprenez les commandes 
et ne vous inquiétez pas. 
Pour la médaille à titre posthume, Tilt s’occupe de tout... 





Intercepteur Cobalt 
lage ne doit pas vous poser trop de problè- 

= mes, pour peu que Vous suiviez la procé- 

2 dure habituelle : plein régime des moteurs, 
desserrer le frein, adopter une pente de 
= montée de 10-20-degrés dès que votre 
vitesse atteint 300 km/h, rentrer le: train 
d'atterrissage; et enfin rentrér les volets 
pour ne pas les fausser. Vous voici ën vol: 
Après quelques brillantes évolutions, vous 
rentrez à la base. Guidez-vous sur la-dis- 
tance balise et descendez à une altitude 
inférieure-àa.3000:mètres. Dès que vous 
êtes à moins de 25 kiiomètres de la base, 
actionnez FIES.(Instrument.-Landing 
System), et alignez-vous sur lapiste (C’est 
plus facile à dire qu'à faire et dé nombreux 
passages vous Seront sans doute nécessai: 
fes au: début}. Suivez:1es indications de 
= [FL 8: et vous atterrirez après avoir sacri 
-fié un nombre restreint d'apparelis: Sortez 
le parachute-de freinage, coupez les gaz et 
-serrez le frein, Vous Voilà. de-nouiveau-sur 
“le plancher des vaches, sain et saut (ou peu 








s'en faut) vous faut-mainiénant passer” 








Un-examen théorique; destiné à. contrôler 
Vos connaissances CE n'est que lorsque 
vous aurez-obtenu-dé bons résultats:à cet 
examen qué vous pourrez espérer voler, 
enfin; sur le-chasseur Cobalt: 

Votre mission ést-Mmainténant bien diffé: 
renté: Vous devez protéger /la-base desatia: 
ques ennemies. Le mieux-est de patrouil 
ler autour dé la base. -à une altitude de 
20000 mêlres. Dés qu'un avion ennemi a 
été repéré, la-base Vous en informe-et vous 
donné ses coordonnées: Vous pouvez com: 
mencer la chasse, ÉGrsque vous êtes à 
moins-de 144 Kilomètres:de l'avion:-vous 
pouvez l'apercevoir.sur votre radar-de 
chasse, mais, du même coup, les commu: 
nications-ayec la tour de contrôle se trou- 
vent interrompues: Les missiles dont vous 
disposez feront mouche à tous COUPS, pour 
peuque Vous: Soyez à moins de 30:kilo- 
mètres-de votre cible ét que la différence 
d'altitude des deux avions n'excède pas 
3000 mètres. Mais: Votre-ennemi ne resté 
pas-inactif et une alarme-sonore et lumi- 
néuse vous informe:dé l'arrivée imminente: 
d'un missile ennemi:-Pour-léviter, || vous: 
fautentamer Un piqué désespéré et action- 
ner te leurre (dispositif :perturbant-le 


Intercepteur Cobalt 

système de recherche automatique des 
missiles). Après la destruction de l'ennemi, 
redressez votre avion ét reprenez votre alti: 
tude de patrouille. Lorsque Vous: aurez 
abattu. un nombre suffisant d'appareils 
adverses, la tour:de contrôle vous donnera 
l'autorisation de rentrer à:|a base, Sivous 
n'avez pas encore Votre content.d'émotions 
fortes, 1l ne vous féstéplus qu'à pénétrer 
dans latrop fameuse zone Delta. C'estune 
zone créée par un générateur spécial, porté 
par un avion ennemi. Dans cette zone les 
conditions atmosphétiques sont tres periur- 
bées et la plupart de Vos indicateurs de vol 
déviénnent fous: ll vous faut faire preuve de 


Beaucoup de courage’ét dé perspicacité : 


pour réussir à détecier.et à détruire l'avion 
ennemi: Sitelestie cas: vous n'aurez plus 


qu'à rentrer à la basé, tout:auréolé d'une 


gloiré bien méritée: Ce simulateur est Gien 
ca etle fait de voler cRsnene aux ins: 


truments ne gêne pas le plaisir de la: 
chasse. Seul regret és commandes Sont 


parois Un pen lentes à UE sur 





“a version pour ZX. 81,.où l'attente peut 2 
durer jusqu'à. 15 secondes. Ce logiciel; 7 
éxiste aussi. pour Oric 1/Atmos et MO 5 
sous/le nom Mission Delta: 

(Cassetie Ere Informatique/No Man's Land, 
pour Spectrum 48K; "ZX 8132K, 
Orié t'Atrosret MO'5:} 


ETMTEETICE vous Voici de nouveau aux 


commandes d'un-chasseur très perfec: 
tionné: le: «Super. sabre»: ‘Ici, point 
d'apprentissage. Vous êtes censé déjà 
savoir piloter un chasseur.de combat. En 
effet, la documentation sé fésume à une 
Simple liste des commandes, sans aucune 
explication complémentaire. C'est bien 
dommage, car il n'ést pas du tout sûr que 
chaque acheteur. de cé logiciel soit déjà un 
pilote averti ou’ait éssayé d'autres simula: 
teurs de Vol, Faible consolation, après cha: 
que incident, lé bilan de vol vous informe 
dé ce qui n'allail pas. || vous faut donc 
tälonner, de nombreuses fois, avant de pour 
Voir réussir à décoller sans dommage. Rap: 
pelons'ici[a-prosédure habituelle : mettre 
le régime des moteurs à pleine puissance, 


sortir les:volets, lâcher. le: frein ét lorsque: 
votre vitesse atteint 350 km/h, actionner le 





Süper sabre 
palonnier, pour une pente ascensionnelle 
pas trop importante, Ensuite, n'oubliez pas 
dé rentrer Votre train d'atterrissage et.de 
ramenér la position des volets à zéro. À ce 
propos lé réglage des volets présente Une 
anomalié. Ainsi, même à l'arrêt, si vous 
mettez trop de volets, le programmeé-vous 
signale que Vols avez dépassé la position: 
limite et vous oblige à tout recommencer, 
alors que dans un véritable avion là posi: 
tion des volets a de l'importance unique: 
ment lorsque l'avion est en mouvement. De 
plus le réglage des volets pour le décollage 
est particulièrement pointu, alors que son 
indicateur de position est assez vaque, 
Lorsque Vous êtes enfin en. vol, vous pou: 
vez choisir le pilotage automatique où le 


. pllotégé manuel. Choisissez le second. et . 


lancez-vous à la poursuite dé l'avion éspi 
gue vous devez intercepter. Pourle re 
rer, vous disposez d'un radar de bord. Met 






‘tez le cap-sur lui Dès que vous l aperce:. ee 
: vez devoire cockpit, envoyez “(ui une sal 
de missiles, où, il ne vous en reste plus,h 














des d'u 
Ssume 


Une mission difficile: En effet, l'ordre du jour 


est de découvrir et de détruire les avions 
elles bases ennemis. Vous pouvez choisir 
la difficulté correspondant à votre maîtrise 
du pilotage: débutant, novice, pilote 
confirmé ou as de la chasse A chague 
niveau, vous choisirez encore le nombre de 
bases et d'avions à détruire. Le pilotage de 
ce Chasseur ne devrait pas Vous poser trop 
de problèmes car il est un peu simplifié 
Ainsi pour décoller, il suffit de mettre les gaz 
et d'attendre que la vitsse soit suffisante : 
83 knots, avec les volets sortis, ou 89 knots, 
sans les volets. Une fois en vol, rentrez le 


pr 

cale vous:ri gnera. k 
rapport à la vôtre. Lorsque Voüs serez arr 

à Son niveau, grâce aux indications de l'indi- 
Cateur de position verticale et de votre 
radar, centrez:le dans votre mire de tir et 
lächez une salve de mitrailleuse. IL n'est 
guère facile d'en venir à bout en haute alti: 
tude d'autant qu'il faut que Sépt projectiles 
fassent mouche pour l'endommager sérieu- 
sement. 

Après avoir décimé les avions ennemis, il 
ne vous resté plus qu'à détruire leurs bases. 
Pour cela, il suffit de les survoler et de lar- 
guer votre bombe au bon moment (atten- 
tion, vous ne disposez que d'une bombe par 


Qn, et rentrer à la base, 


prendre un peu de repos bien mérité. Ce jeu 


peutéventuellement se jouer à deux avec 
deux Spectrum en réseau. En conclusion, 
ce simulateur de Vol:un peu simplifié est 
intéressant car il se double d'un jeu de stra- 
tégie et de réflexes. Les commandes répon: 
dent très vite etles graphismes Sont agréa- 
bles. (Cassette Sparks/No Man'$ Land, pour 
Spectrum 48 K.) 


avec Nightflite/Il, vous pilotez 
Un petitavion de tourisme, monomoteur et 





: Je Dilage. Lorsque Vous aurez suf; 
isamment éprouve vos qualités de pilote, 
l'faudra songer à atterrir. 

Vous devez tout d'abord vous rapprocher 
de l'une des pistes d'atterrissage. Pour 
Vous guider, vous disposez de l'AD.F. 
(Automatic Direction Finger), qui: vous 
donne votre direction relative par rapport 
à la balise de la piste. Ce disposilif estinsuf- 
fisant pour vous permettre de vous centrer 
facilement sur la piste, et peut être mis en 
défaut, en cas de fort vent latéral. Aussi, 


ET. GE 


sommaires. (Cassette Hewson Consultants 
pour Spectrum 16 K.) 


é ge’et : 
Montez à une altitude suffisant | 
que Vous possédez bien le con 


l'avion, éSsayez-vous à différentes manœu: ? 
vres plus difficiles, comme l8 looping, lab 








pour atterrir sans trop'de pro: 


blèmes. Ce simulateur de vol est assez bien 
fait, mais il souffre de deux défauts: Tout 


d'abord, certaines commandes sont Un peu: 


longues à réagir. Ensuite, l'horizon artificiel 
n'est pas représenté. Certes, on peut 
S'aider en regardant par le cockpit, tant que 
l'on vole’à l'horizontale, mais’si l'on effec- 


Fighter pilot 





|, vous vous rendrez compte 


; que l' avion répond particulièrement bien et. 


rien ne vous empéchera d'essayer chandel- 
les, loopings ét vols sur le dos. Le mode 
«apprentissage» de l'atterrissage: vous 
place à une altitude de 1 700 pieds, aligné 
sur la piste et à 6 milles de celle-ci. Vous 
n'avez plus qu'à contrôler poussée des 
réacteurs et ailérons de profondeur en vous 


_ Space shuttie 


e 
uiune rafale de mitrailleuse: Pour avo 
: temps del'ajuster, il faut que votre vitesse’ 


ne soit, à ce moment, pas trop supérieure 
à celle de l’avion ennemi (550 Knots), sinon, 
vous ne'faîtes que l’apercevoir. Vous êtes 
désormais aguerri à toutes les techniques 


‘de Vol et de combat. Parfait. Vous pouvez 


maintenant choisir. l'option «combat 
aérien». Votre mission est de défendre vos 
quatre bases, Tango, Base, Delta et Zulu 





braVo, Votre réputation de 
pilote émérite a franchi les mers et la 
N,A.S'A. vient de Vous proposer de mener 
à bién la cent unième sortie de la navette 
spatiale, Mais vous allez rapidement vous 


pouvez Maintenant activer le compte à 
rebours. Lorsque vous arrivez à - 15 met. 
tez en route le moteur principal et à 

augmentez la poussée du moteur, en sui 
vant les indications &e l'ordinateur. Vous 
devez maintenant contrôler la trajectoire de 
la navette en vous quidant sur la trajectoiré 
théorique fournie par l'ordinateur de bord. 
Lorsque vous parvenez à 205 milles marins, 
coupez les moteurs.Il faut maintenant sta: 


’ de la Terre. Mais le plus dur reste encore 


à faire, || vous faut, tout d’abord, sortir de 
l'orbite où vaus êtes, en crientant fa navette 

à l'aide du R.O.S: et en décélérant par 
l’action des moteurs O©.M.S. Pour rentrer 
dans l'atmosphère, sans sürchautfer l'appa- 
reil, Vous devez adopter un angle de péné- 
tration de 24 degrés et, bien sûr, fermer | 
portes du compartiment d'amarrage. Après, æ 































Nous n'avez plis qu'a respecter la trajec- 
“toire fournie. par l'ordinateur de bord. Dès 






FI high: DInuIetec (ll 





Que vous 'apercéVez les montagnes, virez 
à ärolteetalignez-vous sur Ja piste, en vous 
aidant des radars:Vous pouvez, AVé0 Beau- 
coup de maitrise VOUS poser Sans trop de 












dommages, 6 sUiVant une procédure pro: 


hé de l'atterrissage normal Si tout/se 
passé bien; l'ordinateur analysé Vos perfor- 
mances:.(en: particulier: votre "consom: 
malion).et.peut-8tre Serez:vous promu au 
grade dé Commandant?:Ce-simulateur 
Semble très prache de la:réalné (II a'été réa- 
lisé avec le concours de la N'A/S/A;), mais 
Ma pratique dupilotäge d'une navette Spa: 
lialé ést trop restreinte pour'en dégager üne 
Opinion définitive! Les-graphismes sont 


:"corrects-et- les commandes : répondent 


quasi-Instantanément: Un:très:bon-pro- 
gramme (Cassetté.et disquette Activision] 
Rün' informatique pour Spectrum 48:K'et 
Commodore 64.) 


g revenons maintenant 
à dés appareils plus classiques. Vous allez 
prendreles commandes d'Un avion de tou- 
rime, le Piper PA 28 181 Archeritpétit 
mônomoteur. à hélice, doté d'un: train 
d'atterrissage non rétractable et d'une 
vitesse maximum envol de 240 km/h:Ceéla 
doit Vous sérnbler bien Faible; en comparai- 
S0n des autres appareils; Mals Vous verrez 
Que vous aurez votre content d'émotions. 
Au départ, le programme sélectionne lé vol 
le plus facile: le-temps ést beau, sans vént. 
Laltimètre ét le gyroscope sont étalonnés. 
LéS'motéurs sont déja en marche. L'ordi- 
nateurSecharge de Coordonner|és com: 
)Rendezous 











DIESSIER 


Mmandes lôrs des virages’ ‘Enfin.le mélange 
du carburant, et sarépartition.dans les deux 
réservoirs, Sont'assurés automatiquement. 
Le décollage ne Vous pose aucun problème 
sérieux, Car l'abpareitbénéficie d'une por- 
tance élevée etil ne vous est même pas 
nécessaire de sortir-les Volets. Une fois 
votre altitude de croisière atteinte :Stabili: 
sez l'appareil. Vous pouvez alors Continuer 
tranquillément Votre-promenade Où’Vous 


essayer à HÉVenS manœuvres plus sur : 


leuses: 

sans perdre 
de-vie que la-puis- 
sance de votre aviort.est himitée. Lorsque 
Vous désirez rentrer à la base, guidez:vous 
surleSinformations du radar pour vous ali 
gner- Sur la-piste et iMhe Vous resté plus 
qu'à suivre la procédure classique 
d'atterrissage. Vous pouvez:rnain: 
tenant Vous'envoler pour des trajets 
plus:importants. Vous évoluez dans 
Hn:monde-comprenant les-Etats: 

Unis, 1e Canada, le Mexique et les 
Caraïbes. Qualre-vinats aéroports 

sont dispersés sur cé Vaste terti: 

toire léur représentation étant 
parfaitement exacte: Choisis: 

sez Un aéroport pas trop élor- 

gné pour ne pas lomber à court 
d'essence, et.notez’sa direction 
etla-fréquénce radio de sa balise 

Vous pouveéz:piioter a vue et Vous 

fer à-Volre gyro$cope ét à votre 

radar, mais il est:temps d'expéri: 
ménterles:systèmes d'aidez:la 
navigation:dont vous'disposez. Le 
plus-précis-estle V:O:R:Uné-fois 

le récepteur radio calé-sür la bonne 
fléquénce etlé secteur.O.B.S' ajusté Sur 
la radiale voulue, vous n'avez plus qu'à 
maintenir l& curseur centré pour arriver 
sans éncombre’à l'aéroport. L'A.DF.'est 
moins précis et peut Vous amener à eftec- 
tuer de multiples spirales autour de f’aëro: 
porten cas de fort vent latéral. Si Vous trou: 
vez que le pilotagé est désormais devenu 
pour Volis'chôse aiséé,c'est le moment dé 
passer à un niveau plus difficile: 

Ainsi vous pouvez Voler sans assistance. 
Vous-méttez vous-même les moteurs”en 
marche, à l'aide des magnétos; réglez le 
mélange de carburant (vous devez vous 
ovcoupér de-sa répartition dans/1es deux 
réservoirs d'ale); réétalonnez régulière: 
ment le gyroscopeet/surtout coordonnez 
lés commandes des ailerons et dÜgouver- 
nail pour maintenir l'axe de l'avion paralièle 
à celui-du vol pendant les virages. 
Side n'est pas-encore assez compliqué, 
choisissez donc'de voler en.pleme-nuitiou 
par/mauvais temps-/les sensations sont 





garanties. -Lorsque-vous serez à:même de: 


contrôler votréavion dans les/pires condi 
ons, laissez-vous donc tentér pañ un pétit 






Lesennemis ont envahi lazone ouest de le 
rière et y-ont établi deux bases aériennes. 
äinsi.que des réservoirs de carburantétdes 

usines. Vous devez-bombarder (ésréservoirs 
et les: üsines: en 





dépit des 8x 
avions ad- 
verses 


qui 

les pro: 
tègent, Gui- 
dez-VOUS Sur 
les indications de 
votre radarpour es 


ne parviendrez pas à VOUS répo- 
ser: La NASA est sûre point 
dé’ présider au lancement d'une 









noivelle:na 
vette et 


pVOUS 


les operations: 
NOUS devez tout d'abord 


Rendez-vous 1h24 0 


dé là station et de ne pas vous déplacer à 


plus de 20 m/s'dans Une quelconque direc- 


tion: Vous devez donc ajuster la-polssée Là 


des différents moteurs pour. parvenir en 


Vous basant ‘sur leSindications duradar et 








complèurs de vitesse, Al 


otre COUP. riénone Vous empeé: 
chera dé venir percuter la statiorret de ter- 


rminenbritalementvotremission: :Lapnase 


la-plüus décalé va6ommencer: Vous: dé 


vez-entrer dans le quai d'arrimagé.-Foûr 
cela, il Vous:faut manŒuvrer dé-Ma- 
nièré à vous trouver face à l'ouverture, 
nétrer dans.le corridor de garaigeel 

us aligner. Lorsque l'arrimagé-réus: 
t-Votré Séôre-Ss'affiche;Tonction 

Le temps. écoulé,de: l’én Î 


“be ét de Votre hablleté àpiloter. 


ire relativement 
ét.desservi par des-graphismes 
| ea (Disquette Cornputerre 


pour: PRIE 4 } 


ax»;16 célèbre. pliote dé com 


Bät. Vous devez affronter les tor- 


Des de:l'Axe du Pauvoir: ‘Commen: 


= par faire décoller Votre'#Viot 
Pour. celà, ré de plus facil 


1 sütiten effet de mettre: vos-mo- 


| teurs en route et dès que Votr 
itesse-atteint 100 milles/h, d'a: 
lianner le palonnier pour monler 
s'agit ie d'une simulalioh:de vol 
mplitiée). Votre mission est dé dé: 


e la quesrtolalité desinstéllations 


él des véhicules de l'ennerat, Pour cela, 
US disposez de mitralleusés et de ironie 


mbes. Vous. ne pouvez toucher les avions: 
A'ennemis QUE sivoUS Volez, à larmèméealtis 
tude qu'eux (indicateur bleu) Sivous dés 


rez utihser Vos miratléuses-pour'envoyér 
duelaues rafales meurtrières'au so! Ilfaut 
volèratrès basse altitude Attention, Si Vous 
desceñdez:Un peu trop, Votre avion risque 
de décrocher. Pour réussir Vos bombarde: 
ments: guidez-vous sur l’ombre/de votre 
avion projetée du sol. 1 faut;bien;sûr, tenir 
Compte de votre Viesseetlarguerl& bombe 





ention,-Si Vous caléulez mal & 


ï (Blue Max) | êtes x EILé: 
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Blue Max 


nez garde cependant4attérrir au tout débit 


rûe la pisté; car dansé cas contraire, Vous 
n'auriez plus assez da distancé pour attein: 
dre-une vitesse suffisante et decoller::Ce 
Simulateur de vol simpiiié estservipardes 
graphismes de très bonne qualité et le jeu 
éétassez varié:(Cassétté-Oceañ/Coconut, 

“pour Spectrum 48 K.) s 





“Raid over Moscow: 1." A0E 


‘ces aériennes des Etats-Unis et volre mis? 
Sion consiste à effecller unraid dé repré” 
‘Sales Sir Moscou, Vous devéz tout d'abord 


réussir à faire Sortir tous les:avions.de 


(l escadtile, du hangar os sontparqués: 
Dès qu'unpitote monte à bord, l'avion COTE 
-ménce à aVancér.:.Ne teniéz pas de vous 
“diriger directementvers la porte de:sorti 

La PoUsSÉE: initiale résiduelle Vousterail 
avancèér en ofabe, et Vous auriéz toutes les 
Ghahces. Sion peut dire, dé Vous écraser 
‘Surl'un des murs duHangar:Commencéz 


; plutôt parvirer de 180/degré et donnez.un 


peu de gaz pour compenser la poussés de 
départ Puis élignez-vous face à la porte-dé, 
sortie ét-prénez un peu d'altitude. Vous pour 
1Mezrdésormals commander l'ouverture de 
laporteet sortir, Ne vous-allardez pas:t'op 
car là porte ne restera pas ouverte très 
‘longtemps. Lorsque Vous aurez fait déco: 
lértoug8s avions, difigez-Vous vers le lieur” 
d'atterrissage des forces soviétiques: Vous 
devez détruire les installations elles tanks 
dé-l'ennémi, Méfiezvous des missiles qui 
Vous poursuivent ét aie Vous ne pouvez vi 
ter qu'en Volant à très basse’altitude. Il vous 
faut maintenantanéanhr1es$Silos dé missi 
e Pourcela, vous devez atteindre le point 











vois dinensions du décor, vu de votre COGK- 
:pit, alliée a une rapide succession des im 







JHhreUSsir à VOUS méttré nor 

bite, à une altitüde’ au moins égale à 
19#km et à une vitesse horizontale de” 
L80D rn/s pour: échapper à l'attraction ter: 
restre. Contrôlez inclinaison de Ja navetie 
etsurveillez votre. trajectoire pour. y parve- 

nit:St ARS Sans avoir recours voir 


Raid over Moscow 






un oeuavant d'atteindre foblectift. Nebom’ 
bardez que Si vous êtes à une allituae-sut-: 
fisante. En effet vous perdez de altitude h 
ai moment.du DOTE ERENt 


repérer etessayez ensuite 

de les aligner dans votre mireet-de tirer une 
rafalé avant qu'ils n'en-fassent autant, Vous 
vous apercevrez rapidement.que c'ést loin 
d'être facile. Ce simulateur.de volest le mel: 
leur que nous ayons testé, La réaction ultra 
rapide des commandés;l4 représentatinnren 


















des elles possibittés; alasrinépuisables font 
de Ce logiciet un « must s que l'on ne peut que 
chaudement recommander à tous les pos Ê 6 ‘ ? PE 
sesseurs d'un Apple Où d'Un-Commrodore 3 1 ? : PC 4 » proer 
{Disquette Sub ve Sr 5 

Cormoders 64} 
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DOSSIER 


DES MISSILES A GUIDAGE RADAR ET INFRAROUGE, HELP ! 


névralgique dusile, tout en évitant les atta- 
ques des avions et les rockettés. 

Vois Voici maintenant face au centre de 
contrôle’ Il est détendu par des soldats pos- 
tés sur les côtés et par des tanks. Vous 
devez vous débarrasser d'eux et tirer aussi 
sur les tours de garde et les postes, l'une 
d'entre-elles constituant l'entrée du réac- 
teur nucléaire principal. 

À l'intérieur de celui-ci, un robot contrôle, 
enpermanence, la température des diffé- 
rentes parties du réacteur, pour éviter un 
emballement, 

Dès’qu'il Vous apercevra, il commencera 
à vous tirer dessus, De plus, il dispose 
d'ün bouclier frontal invulnérablé aux pro- 
jectiles. 

La seule manière de le détruire est de faire 
ricocher.une grenade sur le mur, qui vient 
alors toucher le robot par derrière. Lorsque 
le dernier robot est détruit, regagnez vite 
votre avion avant l'explosion finale. Ce logi- 
ciel n'ést pas, en fail, un Véritable /simula- 
teur dé vol mais le décollage’ des avions 
n'en est pas plus facile pour aütant. 

Les tableaux sont assez variés et vous 
aurez sans doute bien des problèmes avant 
de parvenir au bout de votre mission. 
(Disquette Accéss pour Commodore 84.) 





ous êtes devenu maître 
dans le pilotage des avions de tourisme et 
des chasseurs. Mais sauriez-vous piloter 
ces avions lourds et peu maniables que 
sont les gros avions de ligne ? 

Au début du jeu, six niveaux vous sont pro- 
posés en fonction de voire habileté au pilo- 
tage. Dans chaque scénario, Vous devez 
décoller, survoler les montagnes avoisinan- 
tes et réussir à atterrir.sur la piste de l'aéro- 
port suivant. Dans les niveaux les plus éle- 
Vés, vous avez aussi à faire face à des pan- 
nes de moteurs et à de forts vents latéraux. 
Avant dé décoller, il faut tout d'abord ali- 
gner l'axe de l'avion avec celui de la piste 
en roulant à faible vitesse, Ensuité Sortir les 
volets. Ils sont indispensables pour faire 
décoller de gros avions comme celui-ci. 
Vous êtes maintenant prêt pour le décol- 
lage. Augmentez rapidement votre vitesse 
et dès que celle-ci atteint 180 knots, tirez 
à vous le palonnier et vous quittez Ja piste. 
Maintènez votré vitesse entre 180 et 
200 knots et rentrez les Volets au plus vite. 
En eftet, s'ils étaient maintenus sortis à la 
vitesse de 200 knots, vous lés endomma- 
geriez. Augméntez encore la pente ascen- 
sionnelle de l'avion, tout en augmentant 
aussi sa vitesse. Dès que vous’ atteignez 


300 pieds, rentrez le train d'atterrissage car 
il ne ferait que vous ralentir et pourrait 
même être endommagé srvous voliez trop 
vite. Lorsque votre altitude devient supé- 
reure à cellé des montagnes, ramenez 
votre avion à un Vol horizontal: Pendant que 
vous les survolez, modifiez votre direction 
pour la faire coïncider avec celle de la piste 
d'atterrissage. Dès que votre indicateur 
vous annonce que vous n'êtes plus qu'à 
25 milles de la piste, vous pouvez entamer 
là descente. Lorsque Vous parvenez à dix 
milles de la piste, un voyant lumineux vous 
indique si votre altitude est correcte. AU 
dessous de 300 pieds, vous devez sortir les 
volets et le train d'atterrissage, tout en 
continuant à respecter les impératifs de 
vitesse. Pour atterrir, vous devez maintenir 
votre avion entre 160 et 170 knots. 

Dès que la piste se présente amenéz Votre 
appareil au sol et faites rapidement dimE 
nuer votre vitessé. 

Le-compte rendu de vos erreurs vous’est 
donné à l'arrivée: 

Ce:simulateur un peu simplifié est peu pas- 
sionnant et la nécessité du contrôle quasi 
permanent de la vitesse est vite lassante: 
(Cassette Anirog Software/Run.Informati- 
que pour Vic 20, Commodore 64.etMSX.) 































; CRETE vous allez prendre les 
ommandes d'un redoutable chasseur de 
combat, le F 15, pour plusieurs missions, 
toutes très dangereuses. Cet avion mono- 
‘place, bi-réacteurs, peut atteindre Mach 2,5 
et voler à une altitude de 62 000 pieds. |l est 
armé de canons, de missiles et de bombes. 
Quatre niveaux sont disponibles pour vous 
permettre d'ajuster la difficulté à votre mat- 
trise du pilotage. 
Vous devez mener à bien sept missions dif- 
…férentes, de difficulté croissante. 
Pour chacune d'entre elles, Vous avez à 
détruire toutes les cibles et à retourner 
“atterrir à votre base. Il vous est néanmoins 
possible de revenir à la base prématuré- 
ment pour refaire le plein de carburant, 
réparer les dégats causés à Votre avion où 
refaire provision de munitions. Dans cette 
simulation, vous. n'avez pas besoin de 
décoller | En effet, au début de chaque mis- 
” sion, Vous Vous retrouvez déjà en plein vol, 
à Une altiude moyenne, et vos canons 
armés pour un éventuel combat aérien. 
” Consultez la carte de la région et établis- 
sez un plan de vol. Une fois ce dernier 
choisi, placez le curseur de navigation sur 
Pobjectif désiré. Maintenez une altitude de 
vol de 36 000 pieds pour une meilleure effi- 





Flight Path 737 
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cacité, mais Vous pouvez éventuellement 
voler beaucoup plus haut, pour éviter les. 
missiles sol-airet les avions moins perfor- 
mants, où au contraire voler très bas, pour 
échapper à la détection des radars enne: 
mis. Durant le Vol, Vous avez à parer aux 
attaques des missiles à guidage radar où 
infra-rouge, ainsi qu'à de nombreux avions 
de combat. Pour les missiles, commencez 
par déterminer de quel type'ils sont, Contre 
les missiles à guidage infra rouge, vous pou: 
vez tenter de Vous retourner contrée eux: Uti- 
isez le leurre (attention, il n’est pas infaillis 
ble), ou'en dernier recours, guidez-vous sûr 
e radar-courte poriée et tentez de leur 
échapper en effectuant un virage serré à 
grande vitesse: Pour les missiles à guidage 
radar, suivez leur progression sur votre 
radar et dès qu'ils sont à portée, actionnez 
e dispositif les faisant exploser en vol, Four 
es avions, lé mieux ést de les poursuivre 
et de les abattre avant qu'ils ne fassent de 
même. Une fois parvenu au dessus de 
‘objectif de départ, vous devez le bombar: 
der à une altitude dé 2 000 pieds. N'oubliez 
pas de remonter immédiatement, pour 
échapper à la défense anti-aérienne. Ce 
Simulateur, bien qu'incomplet, est très inté- 
ressant et les missions proposées sont 









Variées et difficiles, Les commandes réa: 
aissent très Vite et le: graphisme est de 
bonne qualité, 

(Cassetté Micropose Sofiware/Run Informa: 
tique, pour Commodore 64.) 


vous prenez les commandes 
d'un petit avion de tourisme monomoteur 
à hélice. Différentes options VOUS sont pro- 
posées au début:niveau:du pilote, temps 
clair où nuageux, vents plus où moins 
importants, vol aux instruments (quandes 
nuages sont vraiment très bas) et pratique 
de l'atterrissage. De plus, vous pouvez choi: 
sir dé voler dans les états du Kansas, dé 
Washington et de l'Orégon ou du Colorado: 
Au début, sélectionnez le modele plus 
facile; pour vous familiariser avec la 
conduite dé cet avion. La représentation à 
l’écranestun peu particulière, En-effet, la 
moitié inférieure de l'écran vous révèle les 


différents instruments et cadrans nécessai-" 


res pour le vol, lanais que la moitié Supé- 
rieure.montre votré avion dans son 
coritexte, comme s'il était filmé par Un autre 
avion, derrière lui: C'est/un peu inhabituel, 
mais qu'importe car. le résultat est tout à 
fait probant, Le décollage ne doit pas vous 
poser. trop dé problème. Conduisez l'avion 
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éf ‘Je nez de votre appar: 
cons à bien maftriss 


sion-supplémeéntair: 
sür.de ne pas tomb 


sage en Vous basant sur l'intersection de 
jeux radiaux de deux stations OR dite" 


cez dans le jeu | 
détériore et à la 
risque même 

- jouer quelques” 














S.0.5. UN SATELLITE DE LA N.A.5.A. EST EN PERDITION... 
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World of flight 

tement, jusqu'à l'altitude 0, pour y parve- 
nir-Au-boutdecing victoires consécutives, 
VOUS êtes Sacré «as» de lescadrille: Ce 
simulateur n'est pas assez complet, mais 
ilLconvisnt aux amateurs-de jeux d'action 
{Cassette ou disquette Microprose SoftWare/ 
Run Informatique, pour Atari 400/800 ét 
Commodore 64). 


[Woride ot fight} vous-avez maintenant 
entre les:mainsun petit avion-de toürisme, 
monoplace: monomoteur, à train d'atterris- 
sage rétractable, Vous pouvez évollier dans 
neuf «mondes » différents:etmême passer 
de:l‘un à l'autre. Les commandes s'effec: 
tuent à l'aide-des deux manettes de jeu el 
du clavier, simultanément; ce-qui- nécessite 
un peu d'entraînement, mais facilite finale- 
ment les ‘manœuvres. Pour décoller, 
commencez par mettre les moteurs en 
route et pOuSsez à fond leur puissance: Puis 
lachez les freins:et lorsque Votre vitesse est 
au-moins égale à-60-knols;:tirez à vous, à 
moitié, le. levier de profondeur. Dès que 
vous vous trouvez end'air,-rentrez le-train 
d'atterrissage pour ne pas l'endommager, 
Unefois à +000 pieds d'altitude, réduisez 
votre vitesse et adoptezun-vol horizontal 
Ace propos, le:réglage-du:i6ystick doit être 
particulièrement préciser: faudra n'effec- 
luer que des cojrections très légères pour 
Y-parveni.-Rien ne vous empêche mainte- 
nant de vous laisséraller-atoutes les fan: 
taisies et d'essayer vols’ sur lé dos, loo- 
pings; vrilles et autres figures acrobatiques. 
Pour vous guider, Vous disposez de la vue, 
de voire cockpit, dans plusieurs directions 
&t'soUuS: plusieurs angles: Le radar vous 
donneuñe vue cartographique de la région: 
avec-une possibilité supplémentaire. de z00- 
Ming, et le compas vous indique le-nord 
magnétique et-votre direction actuelle 
l'orsqué vous désirez rentrer à la base, 
approchez-vous:de la piste à basse altitude 
età vitesse réduité. Puis. lorsque vous êtes 
aligné, abaissez lé train d'atterrissage et 
sortez les-volets. Continuez à-descendre 
régulèrement ét lorsque vous atteignez 
50:pieds au-dessus de la piste élevez le nez 
de l'appareil et diminuez encore la puis- 
sance desmoteurs-Désque eSTouss tou: 
chentile sol, utilisez le-frein ét poussez le 
“levier de-profondeur: l'arrêt s'obtiendra 


ne 















Dambuser 

sans problème.-Si vous désirez voler 
ensuite dans.-des conditions plus-difficiles, 
ilest possible de modifier le plafond dé nua- 
ges et la-vitesse des vents 
Un:bon:simulateur de vol, fidèle et complet 
(Cassette Microdeal/Goal Computer, pour 
Dragon-32:) 


Dembuser LS allez désormais piloter un 
ombardier Lancaster Vous-avez pour mis- 
sion de bombarder les trois objectifs qui 
vous-sontassignés.et.de rentrer à la base 
Ee décollage ne pose vraiment aucun pro: 
blème. I! vous suffit de pousser.vos moteurs 
a leur maximunretdès que lavitesse atteint 
100-knots, de tirer à vous lemanche. Mais, 
particularité-amusanteilest-tout à fait pos- 
sible de continuer à rouler apleinevitesse 
au.sol, et même de quitter la piste; sans: 
qu'ilnevous arrive-quoi que ce soit ! Une 
fois en air, rentrez le’train d'atterrissage 
pour économiser votre réserve de carbu- 
rant-Montez-à-2000:pieds, pour éviter de 
Vous fracasser sur les montagnes environ: 
nantés. Votre objectif se trouve plein nord 
Dès du'il apparaît à l'horizon, réduisez votre 
vitesse. à 100knots et descendez à 
250.pieds au-dessus du sol. Lorsque vous 
approchez de l'objectif, vous avez à subir 
le‘tir-des défenses anti-aériennes:Vgillez à 
ce que ces tirs ne-vous fassent pas dévier 
de votre route. Larguez vos-bombes au 
moment où la cible est-sur le point de dis- 
paraître de votré champ-de vision. Si vous 
êtes bien positionné, vous pouvez observer. 
Ja: trajectoire de vos bombes. |} :ne-vous 
reste plus qu'à poursuivre votre route pour. 
atteindre l'objectif suivant. Lorsque vous 
avez terminé votre mission, il vous faut ren- 


















Lift off with space shuttle 
trer à-la base. Pour cela, approchez:vous 
dé la piste par lé sud, à une altitude de 
1500 pieds. Vous devez vous guider surles 
indications de l'I:L.S. pour effectuer; sans 
problème, votre approche: Réduisez votre 
vitesse à 100 knots et n'oubliez pas, bien 
sûr, de sortir le train d'atterrissage et vous 
atterrirez sans ennui. Cé simulateur dû V6! 
simplifié-est peu fidèle et n'est guère:pas: 
sionnant. (Cassette IJK Software/No Man's 
Land,-pour Oric 1-Atmos.) 


ites de la -À.-pose quelques problè- 


mes de fonctionnement et Vous êtes chargé 
d'aller sur place pour le réparer. Vous devez 
tout.d'abord décoller ét réussir à mettré la 
navette en orbite 
Pour cela, il vous faut contrôler la direction 
et l'inclinaison de celle-ci, en la maintenant 
conforme aux indications de l'ordinateur de 
bord (en permanencé, vous devrez mainte- 
nir-le carré qui vous représente dans les 
limites dé la boite et si possible au-centre 
de celle-ci). Il faut vous-rapprocher du-satél 
lite à moins de 16 mètres. Pour cela; vous 
devez utiliser les ftuyères de la navette et 
réussir à centrer, le satellite:dans la fené- 
tre. Lorsque vous y parvénéz vous pouvez 
alors. commencer les’ réparations. Vous 
devez amener le bras mécanique juste au- 
dessous de Satellite et l'amarrer, Il ne vous 
reste plus qu'à ramener lé satellite jusque 
dans: la soûte de la navette pour procéder 
aux réparations. Vous ne disposez que de 
100 secondes pour mener à bien cette 
phase. Si vous: n'y parvénez pas-ilifaut 
cependant continuer. Pour rentrer dans 
l'atmosphère, vous devez là encore suivre 
les indications de l'ordinateur de bord.:1| 
faut vous maintenir à la vitesse 800, à une 
altitude comprise entre >» 5000 ‘et 
15000/pieds et conserver voire représen- 
tation centrée dans la fenêtre. Pour l'atter- 
rissage, il vous-faut réduire votre Vitesse à 
250; maintenir votre direction face au-nord 
et régaler Finclinaison dela navets pour. 
qu'elle soit horizontale” Aa; fin de mis 
“sion, vous étes:inforimé du Score que Vous 
avez réalisé. ns F 
Ce logiciel, au:graphisme parfois sommaire; 
n'a pas réussi à nous-enthousiasmer 10 
(Cassette Microdeal pour Afari400/800). 
Jacques HAREONN. 
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COMPLETEZ VOTRE COLLECTION 


| 1 DOSSIER : Les jeux à cristaux liquides. LUDIC : Pac Man (ATARI 2600). BANC D'ESSAI: 
Mattel Intellivision LOGICIELS TESTÉS: Warlords, Kaboom, Freëway, Haunted House 
(ATARI2600), Singeries, Billard américain (PHILIPS VIDEOPAC) Boxe, Ski (MATTEL 
INTELLIVISION). Faucons, Sneakers (APPLE Il*). Le désert des tartares, La caverne des lutins 


(VICTOR LAMBDA 1). Missile command (ATARI 600 XL). 
, 


DOSSIER : Match à cinq les cansoles vidéo et leurs lagicie:s LUDIC: Horse Racing (MATTEL 
INTELLIVISION). BANG D'ESSAI: Texas T1 09 4/à LOGICIELS TESTÉS: Yars Revenge, Video 
Pinball, Starmaster. Adventure, Super Breakout, Barnstorming, Space Invaders, Asteroids, Gireus, 
Miésiles Command, Pac Man, Tennis, Kabaom (ATARI 2600). Triple Action. Space Hawk, Troñ. Sking. 
AUto-Raoing, Snalu, Football, Gel, Frog Bag (MATTEL INTELLIVISION) Les satellites, Le labyrinthe, 
Ski Musique Las Végas, Le secret des pharaons, Les satellites attaquent (VIDEOPAC PHILIPS). 
Manie des nombres, Car Wars, Zero Zap. Munch Man, Hustie, Tombstone City (TI 98 4/A). Evasion. 
Vaulour de l'espace (PRESTIGE). Eastern Front (ATARI 600 XL). Chophriter (APPLE II°). 











S 00sSIER: Passeport pour l'aventure. LUDIC : Stampede (ATARI 2600). BANC D'ESSAI: le 
Phips G 7200 et ses 40 logiciels testés à long. LOGICIELS TESTÉS: Bridge, Siarwars, Maths 
rang prix, Othello, Démon et diamants, Berzerk, Detendér, Grand prix, E.T.. Frogger, Adventure, 
Hanied House, Riddle of the sphynx, Sword Quest, Spiderman, James Bond 007, Superman (ATARI 
2600). Sub Hunt, Frog Bog, Snalu, Reversi, Sword and Serpent, Micro Surgeon, Utopia, Tron Il 
{MATTEL INTELLIVISION). Quatre en ligne, Sammmai, Combattant de la liberté, La quête des anneaux 
{VIDEOPAC PHILIPS). Cross Fire, Congo, Empire of the over Mind, Cyborg, Castle Wollenstein. 
Kabul Spy (APPLE Il‘). Sammy le serpent de mer, The Quest. Star Raiders, Caverns of mars 
{ATARI 600 XL). Jupiter Lancer, Radar rat race (VIC 20). Caverne des lutins (VICTOR). 







& DOSSIER: Onze ordinateurs à moins 
CARTE POSTALE: Escale à Las Ve 
Voyager, Démon Attack, Jawbreg 


Épiderman, Megamania, X Mar 
hôines (ANDY TRS 80). Foot 


5 DossiER: Les combats spatiaux. LUDIC : Les aventuriers de l'arche perdue BANC D'ESSAI ; 
Colecovision et Vectrex, CHALLENGE: 7 logiciels de tennis. CARTE POSTALE : Epcol Cenlér. 
LOGICIELS TESTÉS: Mrs pac man, sea Quest, Sky Jinks, Football, Centipede, Planet Patrol 
Péactor. Jedi Arena, Fast Eddie, Turmoil, Nid g'espion, Video Olympics, Tennis, Space Invaders 
Détender, Asteroids, Space War, Threshold, Space Chase, Nexar, Cosmie Aïk, Yars Revenge, Planet 
Patro!, L'empire contn aque, Laser Blast, Vanguard, Missile Command, Megamäma, Guerniers 
‘de l'aspace, Demon Attack, Phoenix, Star Raiders, Star Master, Star Voyager, Phaser Palrol, Space 
Attack (ATARI 2600). Word Fun, Maths Fun, Tennis, L'armada de l'espace, Atlantis, Star Strike, 
Chasseur de l'espace, Astromash, Demon Atiack, Space Ballie, Space Spartans (MATTEL). Shamus, 
Stat Raiders (ATARI 600 XL). Pictor (TO 7). T! Invaders (TI 99 4/A). Olymoics (VIDEO SYSTEM). 
Monstre de l'espace, Les satellites attaquent, Combattants de la liberté (VIDEOPAC). Mine Storm, 
space Wars, Star Hawk, Scramble (VECTREX). Trader (ZX 81). Jeux de balle, Invaders (INTERTON). 
Grand Slam Tennis (ADVISION). Tennis (CREATIVISION). 


LUDIC: Pitiail (ATARI). Utopia (MATTEL). 
TESTÉS: Volley Ball, Cosmic Arc, Star 
Id, King Kong, Les guerriers de l'espace. 
he perdue. La valise piégée (ATARI). Mule 
ad Hace (VIC 20). 





* 











6 DOSSIER: 120 jeux à emporter en vacances. BANC D'ESSAI: Home Arcade, Dalavision. 
Interton, Tranic. ACTUEL: Les pirates du XX° siècle. LOGICIELS TESTÉS: Action Force, Sky 
Skppér. world end, Gort, Spider Fighter, River Raid, Fasl Food, Dragon, Firé Miner 








9 
{ATARI 2600). Alantis, Microsurgean, Beauty and In Beast (MATTEL INTELLIVISION). Super 
Glouton. La quête des anneaux, La conquête du monde {VIDEOPAC). Parsek (TI 99 4/A). Trap, Trudi 
#44 (TO 7}. Cosmic Chasm (VECTREX). Quizmaster {VIC 20). Donkey Kona, Les Schtroumpts, 
Venture (COLECOVISION), Miner 2049, Les cavernes de Mars. Oix (ATARI 600 XL). 


7 DOSSIER : Les simulateurs de vol LUDIC : Advanced dungeons and dragons (MATTEL). BANC 
D'ESSAI: Cornmodore 64, Home Vision, Extension ordinateur de la console Maitel| CARTE 
POSTALE: Les caullsses d'Atari à Siligone Valley. LOGICIELS TESTÉS: Asteroids Fire, Jungle 
Hunl, Sorcerers Apprentice, Demolition Herby, Ram lt, Qink. Enduro, Wall Break, Jacky Jump, 
Galäklan (ATARI 2800). Happy Trails, Burger Time (MATTEL). Cosmic Avenger, Mouse Frap, Turbo: 
{COLECOVISION). Jurnbo |et oilot (Atari 600 XL). La maison hantèe, Killer Bees, Le ballon fou, 
Terra Hawks (VIDEOPAC), Soldier (DAN). IFR Fight Simulator, Rendez-vous, Spitfire Simulator, Air 
Sim 1. Flight Simullor, À 2 FS1 Flight Simulator (APPLE 48 K). T 80 FS À Flight simulator (TRS 80). 
#4 Simulator (DRAGON 32}. Vol, Pilot (ZX 81). 





8 SUPER GUIDE DES JEUX VIDÉO 1984. - 10 CONSOLES DE JEU VIDÉO : Video Secam 
System, VCS 2600 Atari, Mattel Intellivision, Interton VC 4000, Home Vision. Vectrex. Advision, 
Calecovision , Videopac C 52 et G 7200, Jopac G 7400 et Philips G 7400, 24 ORDINATEURS POUR 
JOUER : Mullitech, MPF Il, VIC 20, Commodore 64, Intellivision, Dai. PHC 25. Jupiter Ace, Apple 
IMOrie 1, Laser 200, Hector HRX, Tandy MC 10, TO 7, T1994A. BBC, Lynx, ZX 81, Spectrum. 
Dragon 2. Yeno SC 3000, Alan 600 XL, Sharp MZ 700, Tandy TRS Color. Spectravideo SV 318. 
12 ÉCHIQUIERS ÉLECTRONIQUES: LES MINIS QUI MARCHENT. 300 LOGICIELS AU 
TILTOSCOPE ET LES 60 LOGICIELS COURONNES PAR TILT: Pitall, Enduro, River Raid 
Géntipede, Tennis. Les aventuriers de l'arche perdus, Action Force, Mrs Pacman (ATARI 2600). 
Dracula, Advanced Dungeons ands Dragons, Atiantis (MATTEL). Turbo, Donkey Kong Junior, Zaxxan 
Q'Bert. Donkey Kong (COLECOVISION). Submarine Commander, Front de l'Est 1841, Fort 
Apbealypse, MULE, Pinball Construction Set (ATARI 600 XL). Pictar (TO 7). Parsec (T1 99 4/A). Road 
Race Alien, Avénger. Arcadia (VIC 20). Terra Hawks, La quête des anneaux (VIDEOPAC). Cosmic 
Chasm (VECTREX). Duel (DAI}. Choplifter, Microbe, IFR. Flight Simulator. Apple Cider Spider 
{APPLE lle). Sonar, Temple o! Apshaï, Invasion Orian (TRS 80). Doddie Bug. Shutile (DRAGON 32). 
Intercepteur, xenon 2, Dark Cristal, Diclateur (ZX 81). Congo Bongo (Yeno SC 3000). Jupiter Lander 
Laser Zone, Jump Man. Prôtector 2 (COMMODORE 64). Le mystère de Kikekankoi (ORIC 1). 
Gicbbledegook QUPITER ACE). Felix in the FACTORY (BBC). Corn Cropoer, Intércepteur Cobalt 
Ah Diddum (SPECTRUM 48 K). Hangman (LASER 200). La grenouille, Asteroide (HECTOR 2}. 


© DOSSIER: Les courses automobiles. LUDIC: Intercepieur Cobalt (SPECTRUM). BANC 
ESSAI: Atari 600 XL, Aquarius, Sega Yeno SC 3000. LOGICIELS TESTÉS: Asterix, Popeye 
Tütiénkham, Decathion, Actillery Duel, Super Kung Fu. Ghost Manor, Spike’s Peak, Poo Yan, Keystone 
Kappers, Moon Patral, Jousi, Batilezone, Dig Due, Lé rélour du Jédh, Street Racer, Indy 500, Mat 
Grand Pix, Dodge Em, Grand Prix, Dragster, Night Driver, Enduro, Pale Position (ATARI 2600). 
Beamrider, Auo Racing (INTELLIVISION). Loopine, Soace Fury, Turbo (COLECOVISION). Pole 
Position (ATARI 600 XL). Car Wars, Ambulance. Diving.Demon (TI 99 4/A)}. Road Race (VIC 20). 
Chez Maxime. Course de voiture (VIDEOPAC). Web Wars Fortress oi Narzod, Hyper Chase 
(VECTREX). AE (APPLE Ile). Croqueur, Race Fun, Stock Cat (2X 81). Le ballon d'or, 36 Glooper. 
Sag Dab (COMMODORE 64). Cubert, Driver (ORIC 1). Zoom. Jumping Jack, Jungle Trouble. Maziacs 
{SPECTRUM). Planet Patrol (LASER 200). Le ciochaïg. Roule 16 (ADVISION). 





TO ocossier: 14 wargames LUDIC: Le myslère de Kikekankor BANC D'ESSAI: 
Spectravideo SV 318. Super charger de Starpath pour Atari 2600 CARTE POSTALE: Las Vegas 
1984 LOGICIELS TESTÉS: Cookie Monster Munch, Alpha Beam, Big Bird. Frosbite Balley's 
HERO. Star Trek, Buck Rogers, Sir Lancelol, Robin Hood (ATARI 2600). Satecracker, ce Trek 
(INTELLIVISION). Space Panic. Pepper Il, Rocky (COLECOVISION). Le mur de Berlin (VIC 20}. 
Frogger Q* Bert (VIDEOPAC) F lpper Pinbal, Spike (VECTREX). Zaxxon (APPLE). Mineur (ZX 81). 


Monaco GP (YENO SC 3000}. Disky's Diamond, Skramble (COMMODORE 64). Vo! Oric (ORIC 1). 
invincible Island, Mamie Miner, Kong (SPECTRUMI). Tennis (LASER 200). Le Dragon du donjon 
(HECTOR). Proiecior (LYNX). à 


TT DoSSIER: Les robots attaquent LUDIC: Manage: (SPECTRUM 48 K). BANC D'ESSAI : 
Electron Acorn, Atmos. LOGICIELS TESTÉS: Jel Pac, Atic Atac, Ant Attack, M. Wimpy, Pssst, 
Deaihchase, Stargazer Secret, Alchimist (SPECTRUM). Bloc Head, el Bandio, Skramble 
(DRAGON 32). Bounzy, Siren City, Stix (COMMODORE 64). Spannerman, Space Trek, The Worms 
{LYNX 81). Choplitter, Meter Mania (VIC 20). High Resolution (ZX 81). Champion Tennis (NENO 
SC 3000). Night Flight, Zorgan's Revenge (ORIC 1}. Pharaon’s Curse (ATARI 600 XL). Oméga Race, 
Time Pilol. Fatnom, Sinher, Nova Blast (GOLECOVISION). Cosmic Rescue (LASER 20}. Police Artist 
(APPLE 1l*). Snooy et le baron rouge, Pittall Il, Pigs in Space, Panda (ATARI 2600). Donjons et 
dragons (AQUARIUS). Mes premiers mots croisés (TO 7). Chat et souris (VIDEOPAC). 





2 DOSSIER: Les secrets du dessin électronique, LUDIC: L'aigie d'or (ORIC). BANC 
D'ESSAI: Sega, Yeno SC 3000 LOGICIELS TESTÉES: Paint Brush, Paint Magie, Hover Boover, 
Hexpert, Laser Zone, J#ep, Kong (COMMODORE 64). Connéxion(TO 7). Laser Gates, Mario Bros 
{ATARI 2600). Encounter, Super Cobra, Popeye, Movie Maker, Tablette graphique, Stylo optique, 
Frogger (ATARI 600 XL). Piège (HECTOR). Sionkers, Panique, Spéotra Smash, Jogger, Intruders, 
Fantasia, Rocket Raider, Scuba dive (SPECTRUM). Safari Hunting, Exerion, Bordérline (ENO 
SC 3000). Black Jack Poker, Mr. Da, Wing War (COLECOVISION). Tortues (VIDEOPAC). Pedro, 
Legaït, Cuthbert in the Mine, Stylo opiique, Nerble Force (DRAGON 32). Quackèrs, Andes Attack, 
Laser Zone (VIC 20). Mushrcom Mania, Centnpede, Marpion, Jackpot 1, Dextérité, Lochness 
Monsters (ORIC 1). Subspace Siriker, Zor, Dallas (ZX 81). Bezotl, Snake Bylé, Canyon Climber 
(APPLE If°). Treasure Islang, Muncher (LYNX). 1.0. (DAI). Koälà Pad (APPLE, ATARI 600, IBM 
PC, Commodore 64). Colour Graphic (BBC). Pictor, Caractor (TO 7). Ar Master, Animaction 
(VECTREX). 









13 0osSIER: Les jeux de sport LUDIC: Fort Apocalypse (COMMODORE 64 ei ATARI 
600 XL). BANC D'ESSAI: Adam. RÔLES: invincible Island (SPECTRUM 48 K). LOGICIELS 
TESTÉS : Basket Ball, Boxing, Decathlon, Ice Hockey, Tennis, Volley Ball, Cristal Castle, No Escape 
{ATARI 2600). Dimension X, Milipede. Jungle Hunt. Pengo, Demon Attack, River Raïd, Keystone 
Kappers, Megamania, Basket Ball (ATARI 600 XL). 30 Seiddab Attack, 3 Space Wars, Curhbert 
Goes Dinging, Glaxxon (DRAGON 32). Birth & the Bees, Chuckie Egg, Bugaboo, Meteraids. Crawlr, 
Derby day. Road Toad, 3D Tunnel, Moon Buggy, Hunchback, tne Turk, Voice Chess, Handicap Golf 
Royal Birkdale (SPECTRUM). Harrier Attack, Rai Splal, Gaspak, Villes de France, Pengoric (ORIC 
ATMOS). Sky Blazer. Atom Smasher, Catcha Snatcha, Dragon Fire, Space Fortress (VIC 20). Frogger, 
s Well, Pit Stop, Serpentine, Telenguard, Fool Ball, Kick Off, Le ballon d'or{COMMODORE 64). 
Tamponneur, Roman Empire, Scramble, Gulp, La Pulga (ZX 81). Miner 2049, Laser chase, Circus 
(LASER 200). Olympic Decathlon, One on one, Norad, Othello Reversal, Serpentine (APPLE 112). 
Tron (AQUARIUS). Basket Ball, Jeux de quilles, Football américain, Football de table, Football 
electronique, Hockey électronique, Jeu de panier, Volley Ball (VIDEOPAC). Boxing, Hockey, NBA 
Basket Ball, PGA Galt, Soccer, Tennis (INTELLIVISION). Champion Golf, Champion Tennis (YENO 

C 3000). Gooly Goll, Volley Bail (HECTORII). Olympic Decathlon (TRS 80). Rocky 
{COLECOVISION). 











14 00ssER: 55 jeux éducatifs au tiloscope. RÔLES: La citadelle (ORIC-ATMOS). BANC: 
D'ESSAI: MO 5 Thomson et Laser 3000, LOGICIELS TESTÉS : Planetoids, Space Raiders. Hungry. 
Horace, Trashman, Jet Sei Willy, Doomsday Casile, Penetrator (SPECTRUM). Lunar over Patrol, 
Junior Revenge. Bridce Master, Chuckie Egg, Cu Ben, Whirlibird Run (DRAGON 32). Falcon Patrol, 
Tranz Am, Rootin Tootin, Robin to ine Rescue, O'Rlleys Mine, China Rescue, Lode Runner, hard 
Hat Mack, Burger Time, Congo Bongo, Delender 64, Get olf my Garden, Genesis. Wneelin Wallie. 
Zodiac (COMMODORE 64}. Robolron, Necromancer, Final’ Legacy, The Dreadnaugh| factor 
(ATARI 600 XL). Chess. Awari (LASER 200). Aiom Smasher (ELECTRON ACORN). Evolution 
(APPLE Il®). BS's Quest for Tires, Wargamés, James Bond 007, Burger Time, Destructor, Gabbage 
Patch Kids (COLECOVISION). Dévoreur, Sectionneur, Namlir Raider, Voleur (ZX 81), lce Giant. 
Sauba Dive, Starfighter. Super Meteors (ORIC 1). Nighi Stalker, Solar Storm, Galaxian (ATARI 2600). 








15 00SSIER: Les logiciels d'aide à la création musicale. RÔLE : Valhalla (SPECTRUM). BANC 
D'ESSAI : EXL 100. CARTE POSTALE : Chicago 1984 : Le Consumer Electronic Show. LOGICIELS 
TESTÉS : Editeur musical, Memoric, Bombyx, Drive Point, Quark Flight Simulator, Strip 21, Tendre 
poulet, Chel, Ultima Zone (ORIC ATMOS). 3D Lunattack, Touchstone, Kriegspiel, Cosmic Cruiser. 
Crash, Fruity, Ugh. Chess. Dragon Chess, Shenanigans (DRAGON 32). Front Line, Frantic Freddy, 
Victory. Franzy (COLECOVISION). Bruce Lee, Beamnder, Decathlon, Hes Games, Summer Games. 
Space Action 64. Castle Wollenstein, Pitlall, Cudiy Cuburt, Pilot 64, Skler 64, Dancing Feals. 
Fantomusie, Musicale, Music Construction Set, Muitisound Synihetisér, Synthy 64, Ultisynih 64, 
Chinese Jugaler (COMMODORE 64). Lunar Lander 2, Autoroute (TI 99 4/A). Dallas Quest, Bruce 
Lee, Galaxie L(APPLE li®). Sabre Wuf, Stoppez les missiles, Blue Thunder, The Train Game, Cookle, 
Thrusta, Super Sabre, Bruce Lee, Oiympimania, Pedro, Pi Ballet, Pinball Wizzard, Horace Goes Skling, 
Jungle Fever, XOGS'4 (SPECTRUM). Bidul, Chasseur Omega, Clet des chants, Melodia, Polyphonia, 
Synthetia. Pilot (TO 7). Mangia (ATARI 2600). Boîte & musique, Editeur de sons, Jouer du piano, 
Los Angeles 84, Music Composer, Dallas Quesi. Bruce Les (ATARI 600 XL). Xeres, Les dés d'or 
(LASER 200). Othe Vic {VIC 20). Morceaux divers, Music Tutor (DAI}. Création musicale (LYNX). 





T6 0ossER: tous les joysticks LUDIC: Flight Simulator 2 (APPLE Il 1 COMMODORE 64). 
RÔLE: Waydor (ORIC ATMOS). BANC D'ESSAI: MTX 512 Memotech. LOGICIELS TESTÉS : World 
Guo, Match Point, Cosmic Gruiser, Jack and 1he Beanstaik, Night Gunner, Psylran, Tilanie, Cavérn 
Fighter. PI Eyed, Foot Ball Manager, Star Warrior, Intercepior, Knight Driver (SPECTRUM). Gold 
Mine. Nission Alphatron, Nemo (MTX 512). Droï, Minit Man (APPLE 11}. Samy Light, Foot, Bump 
and Jump. Zenji, Roc'n Rope, Montezuma Revenge, Tarzan, Flipper Slipper, Decathlon, Pittall 
(COLECOVISION). 30 Formule !, Crocky (ZX 81). Bumbiebee. Tri Jeu, Way Out (APPLE 11). 4° 
Dimension, Aztec Challenge, Strip Poker. Gyruss, Boulder Dash, Rescue Squad, Bozo's Night Out, 
Loco, Cybolron, Decainion, Pesky Painter, Petch, Savage Pond, Hero, Slarwars, Galeway of Apshai 
{COMMODORE 64), Eli and Fiop, Boulder Dash, Spare Change (ATARI 600 XL). Felix and the 
factory (ELECTRON ACORN). Lancelo!. Canada, Bering, Le trésor dupirate, GSTYX, Colorie, Cack'in 
{ORIC 1). Evasion Record (LASER 200). 





T7 suPER GUIDE DES JEUX VIDÉO 1986. - 8 CONSOLES DE JEU VIDÉO : Colecovision, 
VS 200, Vectrex, Intellivision, Advision, G 7400, JOPAC 7400, video color, HMG 7900, 40 MICRO- 
ORDINATEURS : MO 5, Alice, Alice 90, Adam, Amstrad CPC 464, Atari 800 XL, Alphatronic PC, 
Apple iè et ll, B.B.C. Acorn, Canon V 20, Commodore 64, DAI, Dragon 32/64, VIC 20, E.XL, 100, 
Extension Basic C 7420, Hector HAX. IBM PC Jr. Jupiter Acë, Lansay 64, Laser 3000, Laser 200-310, 
Lynx 48 K, Aquadus. M T.X 500/512, Oric Aimos, Sanyo PHC 25, Sanyo PHC-28, Sharp MZ 700, 
Sinciair OL. Speclravdeo SV 318, Tandy MG 10. T1,98/4 À, T 07/70, TRS Color 2, Yashica YG 64 MGX, 
Yene SC 000. Electron, ZX 81, ZX Spectrum. 9 ÉCHIQUIERS ÉLECTRONIQUES : Constellation, 
Concness, Goncord, Elite AS, L'Empereur, Gränd Master. Mephisto, Superstar, Sensorÿ 9. LES 
MINIS QUI MARCHENT. TOUT SAVOIR SUR LES ROBOTS. 500 LOGICIELS DE JEU AU 
TILTOSCOPE. TILT D'OR : LES 20 MEILLEURS LOGICIELS COURONNÉS PAR TILT : Atari Ariel, 
Bruce Lee, Pole Position. 8C Quest for Tires (ATARI 600 XL). Gyruss (ATARI 2600), Wing War, 
Rocky (COLECOVISION), Summer Games, Gyruss, Faniom Music, Fort Apocalypse, Archon. 
Decaïhion, Hes Games (COMMODORE 64). Mois en (leurs (TO 7), L'Aigle a or (ORICIATMOS), 
Flight Simulator Il, Sargon Ill, BC Quest for Tires, Germany 1985 (APPLE lle), Scuba Divé, Match 
Point (SPECTRUM 48 K). 
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